NUORA - Nuorten radikalisoituminen ja jengiytyminen
Suomessa: ilmeneminen, riskitekijat ja torjuntatoimet

Osatutkimus 4: Alaikaisten ja nuorten rekrytointi digipelaajien yhteisoissa ja
foorumeilla

NUORA-hankkeessa selvitetdan, mika saa nuoria liittymaan mukaan vakivaltaisiin aariliikkeisiin ja
rikollisverkostoihin. Lisdksi kartoitamme keinoja, joilla voidaan parhaiten ennalta estda nuorten
ajautumista naihin haitallisiin yhteiséihin. NUORA on saanut Valtioneuvoston VN Tutkiva-
hankerahoitusta ja se on kaynnissa 1.4.2026 -28.3.2027. Hanketta johtaa Helsingin yliopiston
Eurooppa-tutkimuksen keskus ja sitd toteuttavat yhdessa E2 Tutkimus, Poliisiammattikorkeakoulu,
Tampereen yliopisto ja Kriminologian ja oikeuspolitiikan instituutti.

Hankkeen kuvaus valtioneuvoston sivustolla: Nuorten radikalisoituminen ja jengiytyminen Suomessa:
ilmeneminen, riskitekijat ja torjuntatoimet (NUORA) | Tieto kayttoon

Miksi tutkimus on tarkeaa?

NUORA-tutkimushanke tuo uutta tietoa nuorten osallistumisesta vakivaltaiseen ja muutoin rikolliseen
toimintaan. Millaisin keinoin nuoria houkutellaan tai painostetaan mukaan? Missa paikoissa nuorten
rekrytointia tapahtuu? Erityistd huomiota kiinnitetdan digitaalisiin vuorovaikutusymparistéihin, kuten
sosiaaliseen mediaan, keskustelualustoihin, ja digipeleihin. Miten niiden kautta rakennetaan
motivaatiota, painetta tai riippuvuussuhteita?

Hankkeessa etsitdan parhaita keinoja ennalta estda nuorten ajautumista rikollisiin ja muutoin
haitallisiin yhteisdihin. Tata varten haastatellaan seka nuoria etta eri alojen asiantuntijoita.

Mita osatutkimuksessa 4 tehdaan?

Osatutkimuksessa 4 tarkastellaan, miten digipelimaailmassa rekrytoidaan alaikaisia ja muita nuoria
rikollisuuteen Tasta osiosta vastaavat tutkijat Poliisiammattikorkeakoulussa ja Helsingin yliopiston
Kriminologian ja oikeuspolitiikan instituutissa (Krimo).

Osatutkimuksessa selvitetaan:

e Miten ja missa rekrytointia tapahtuu?
e Millaisilla keinoilla rekrytointia voitaisiin parhaiten estaa?

Muutamissa Euroopan maissa on kehitetty digipeliavusteista poliisitoimintaa, jolla pyritaan
paljastamaan ja estamaan nuorten rekrytointia rikollisverkostoihin ja muihin vaarallisiin yhteisoihin.
Tallaista toimintaa on esimerkiksi Alankomaiden, Norjan, Saksan, Suomen ja Tanskan poliisilla.
NUORA-hankkeessa kartoitetaan, mika on naiden toimintamallien idea ja potentiaali.

Olemme erityisesti kiinnostuneita siitd, miten digipeliavusteisella poliisitoiminnalla voidaan:

a) vahvistaa nuorten luottamusta poliisiin

b) madaltaa nuorten kynnysta ottaa vastaan apua ja tukea rikollisuudesta tai sen vaikutuspiirista
irtautumiseen

c) vahentaa digipelimaailmassa yleistynytta viharikollisuutta, joka ilmenee esimerkiksi
kanssapelaajien ja pelistriimaajien uhkailuna ja syrjintaan
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Osatutkimus jakautuu kolmeen osaan

1. Kirjallisuuskatsaus: Keradamme tutkimustietoa siita, miten rikollisryhmat ja aariliikkeet
hyvaksikayttavat pelimaailmaa nuorten rekrytoinnin valineena. Lisaksi kokoamme yhteen
tietoa Euroopan maiden lainvalvontaviranomaisten hyvista kaytanteista nuorten rekrytoinnin
ennalta estdmiseksi.

2. Poliisin ja asiakkaiden vilisen vuorovaikutuksen tutkimus: Kokoamme yhteen Suomen
Pelipoliisin julkaisemia striimi-videotallenteita ja katsojien l@hettamia, kaikille katsojille
nakyvia chat-viesteja noin 3-4 kuukauden ajalta. Chat-viestit on julkaistu Twitch-kanavalla ja
niistd tallennetaan tekstisisalto, kayttajanimet ja aikaleimat. Tutkijat eivat selvitd missdan
vaiheessa kayttajien todellisia henkilollisyyksia, eika tutkimus kohdistu kayttajien muihin
profiilitietoihin kuin kayttajanimeen. Tutkimuksessa ei mydskaan kasitella mitaan poliisille
lahetettyja yksityisviesteja. Pelipoliisitoimintaa tekevia poliiseja haastatellaan ja heilta
kysytaan striimien toteutuksesta, chat-keskustelun ohjaamisesta ja moderoinnista yleisella
tasolla. Lisaksi haastattelussa kdydaan lapi muutamia tutkijoiden valitsemia
vuorovaikutustilanteita siten, etta yksittaisten kayttajien henkilollisyys ei paljastu. Chat-dataa
kasitelldan laskennallisten sosiaalitieteiden ja tilastotieteiden menetelmin.

Miten aineistoa sailytetaan ja kasitellaan?

Kaikkea aineistoa kasitellaan tieteellista tutkimusta varten ja tulokset raportoidaan siten, ettei
yksittaisia kayttajia voida tunnistaa.

Tutkimustuloksista kerrotaan Valtioneuvoston julkaisemassa raportissa, tieteellisissa julkaisuissa,
seminaareissa ja konferensseissa seka yleistajuisissa teksteissa.

Pelipoliisin striimien chat-keskusteludata tallennetaan Poliisiammattikorkeakoulun yllapitdmaan
tyotilaan/tiedostokansioon, jonne on paasy kahdeksalla henkilolla. Viisi tyoskentelee
Poliisiammattikorkeakoulussa ja kolme Kriminologian ja oikeuspolitiikan instituutissa (Krimo,
Helsingin yliopisto). Krimon tutkijat kasittelevat chat-datatiedostoja Helsingin yliopiston suojatussa
verkkoymparistossa. Haastatteluaineistoa sailytetaan viranomaisten turvallisuusverkossa ja sita
kasittelee Poliisiammattikorkeakoulun viisi tyontekijaa.

Lisatietoja NUORA- osahankkeesta ja tarkemman tietosuojaselosteen voi kysya:
nuora.polamk@poliisi.fi



