
NUORA – Nuorten radikalisoituminen ja jengiytyminen 
Suomessa: ilmeneminen, riskitekijät ja torjuntatoimet 
Osatutkimus 4: Alaikäisten ja nuorten rekrytointi digipelaajien yhteisöissä ja 
foorumeilla 
NUORA-hankkeessa selvitetään, mikä saa nuoria liittymään mukaan väkivaltaisiin ääriliikkeisiin ja 
rikollisverkostoihin. Lisäksi kartoitamme keinoja, joilla voidaan parhaiten ennalta estää nuorten 
ajautumista näihin haitallisiin yhteisöihin. NUORA on saanut Valtioneuvoston VN Tutkiva-
hankerahoitusta ja se on käynnissä 1.4.2026 -28.3.2027. Hanketta johtaa Helsingin yliopiston 
Eurooppa-tutkimuksen keskus ja sitä toteuttavat yhdessä E2 Tutkimus, Poliisiammattikorkeakoulu, 
Tampereen yliopisto ja Kriminologian ja oikeuspolitiikan instituutti. 

Hankkeen kuvaus valtioneuvoston sivustolla: Nuorten radikalisoituminen ja jengiytyminen Suomessa: 
ilmeneminen, riskitekijät ja torjuntatoimet (NUORA) | Tieto käyttöön 

Miksi tutkimus on tärkeää?  
NUORA-tutkimushanke tuo uutta tietoa nuorten osallistumisesta väkivaltaiseen ja muutoin rikolliseen 
toimintaan. Millaisin keinoin nuoria houkutellaan tai painostetaan mukaan? Missä paikoissa nuorten 
rekrytointia tapahtuu? Erityistä huomiota kiinnitetään digitaalisiin vuorovaikutusympäristöihin, kuten 
sosiaaliseen mediaan, keskustelualustoihin, ja digipeleihin. Miten niiden kautta rakennetaan 
motivaatiota, painetta tai riippuvuussuhteita? 

Hankkeessa etsitään parhaita keinoja ennalta estää nuorten ajautumista rikollisiin ja muutoin 
haitallisiin yhteisöihin. Tätä varten haastatellaan sekä nuoria että eri alojen asiantuntijoita. 

Mitä osatutkimuksessa 4 tehdään? 
Osatutkimuksessa 4 tarkastellaan, miten digipelimaailmassa rekrytoidaan alaikäisiä ja muita nuoria 
rikollisuuteen Tästä osiosta vastaavat tutkijat Poliisiammattikorkeakoulussa ja Helsingin yliopiston 
Kriminologian ja oikeuspolitiikan instituutissa (Krimo). 

Osatutkimuksessa selvitetään:  

• Miten ja missä rekrytointia tapahtuu?  
• Millaisilla keinoilla rekrytointia voitaisiin parhaiten estää? 

Muutamissa Euroopan maissa on kehitetty digipeliavusteista poliisitoimintaa, jolla pyritään 
paljastamaan ja estämään nuorten rekrytointia rikollisverkostoihin ja muihin vaarallisiin yhteisöihin. 
Tällaista toimintaa on esimerkiksi Alankomaiden, Norjan, Saksan, Suomen ja Tanskan poliisilla. 
NUORA-hankkeessa kartoitetaan, mikä on näiden toimintamallien idea ja potentiaali. 

Olemme erityisesti kiinnostuneita siitä, miten digipeliavusteisella poliisitoiminnalla voidaan: 

a) vahvistaa nuorten luottamusta poliisiin  
b) madaltaa nuorten kynnystä ottaa vastaan apua ja tukea rikollisuudesta tai sen vaikutuspiiristä 

irtautumiseen 
c)  vähentää digipelimaailmassa yleistynyttä viharikollisuutta, joka ilmenee esimerkiksi 

kanssapelaajien ja pelistriimaajien uhkailuna ja syrjintään 
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Osatutkimus jakautuu kolmeen osaan  

1. Kirjallisuuskatsaus: Keräämme tutkimustietoa siitä, miten rikollisryhmät ja ääriliikkeet 
hyväksikäyttävät pelimaailmaa nuorten rekrytoinnin välineenä. Lisäksi kokoamme yhteen 
tietoa Euroopan maiden lainvalvontaviranomaisten hyvistä käytänteistä nuorten rekrytoinnin 
ennalta estämiseksi.    
 

2. Poliisin ja asiakkaiden välisen vuorovaikutuksen tutkimus: Kokoamme yhteen Suomen 
Pelipoliisin julkaisemia striimi-videotallenteita ja katsojien lähettämiä, kaikille katsojille 
näkyviä chat-viestejä noin 3-4 kuukauden ajalta. Chat-viestit on julkaistu Twitch-kanavalla ja 
niistä tallennetaan tekstisisältö, käyttäjänimet ja aikaleimat. Tutkijat eivät selvitä missään 
vaiheessa käyttäjien todellisia henkilöllisyyksiä, eikä tutkimus kohdistu käyttäjien muihin 
profiilitietoihin kuin käyttäjänimeen. Tutkimuksessa ei myöskään käsitellä mitään poliisille 
lähetettyjä yksityisviestejä. Pelipoliisitoimintaa tekeviä poliiseja haastatellaan ja heiltä 
kysytään striimien toteutuksesta, chat-keskustelun ohjaamisesta ja moderoinnista yleisellä 
tasolla. Lisäksi haastattelussa käydään läpi muutamia tutkijoiden valitsemia 
vuorovaikutustilanteita siten, että yksittäisten käyttäjien henkilöllisyys ei paljastu. Chat-dataa 
käsitellään laskennallisten sosiaalitieteiden ja tilastotieteiden menetelmin. 

Miten aineistoa säilytetään ja käsitellään? 
Kaikkea aineistoa käsitellään tieteellistä tutkimusta varten ja tulokset raportoidaan siten, ettei 
yksittäisiä käyttäjiä voida tunnistaa. 
 
Tutkimustuloksista kerrotaan Valtioneuvoston julkaisemassa raportissa, tieteellisissä julkaisuissa, 
seminaareissa ja konferensseissa sekä yleistajuisissa teksteissä. 
 
Pelipoliisin striimien chat-keskusteludata tallennetaan Poliisiammattikorkeakoulun ylläpitämään 
työtilaan/tiedostokansioon, jonne on pääsy kahdeksalla henkilöllä. Viisi työskentelee 
Poliisiammattikorkeakoulussa ja kolme Kriminologian ja oikeuspolitiikan instituutissa (Krimo, 
Helsingin yliopisto).  Krimon tutkijat käsittelevät chat-datatiedostoja Helsingin yliopiston suojatussa 
verkkoympäristössä. Haastatteluaineistoa säilytetään viranomaisten turvallisuusverkossa ja sitä 
käsittelee Poliisiammattikorkeakoulun viisi työntekijää. 
 
Lisätietoja NUORA- osahankkeesta ja tarkemman tietosuojaselosteen voi kysyä: 
nuora.polamk@poliisi.fi 

 


